
1. Arrive in town. 
2. Explore the town/Find parents who give quest. (Parents have lost two kids already; afraid to lose third) 
3. Accept quest. 
4. Travel to hagraven den 
5. Fight whatever creatures are inside. Find her nest. 
6. Confront Sigdis. (Lots of little children running around) 
7. She offers a new quest. (Either accept or deny. Denying the quest activates battle.) 
8. Return to the town with your new quest. (You can approach other people in the town and question them, 
or you can just go straight to the kidnapping Lilo) 
there was a famine, but things are looking up. Harvest looks promising this year. 
Sigdis took children during the famine, but she hasn’t stopped 
some of the families are super fucked up. incapable of caring for kids 
9. Bring Lilo to hagraven or return to hagraven and defeat her 
10. If caught stealing Lilo, face angry townspeople (ask Justine if this is doable) 
11. Escort/convince Lilo to go to Sigdis’s den. 
 
—————————————— 
 
When Sigdis talks about Lilo, she describes her as a “starving child” without offering any other backstory. 
Evasive way of talking 
Crazy cat lady — crazy child lady. Doesn’t see the kids as individuals. Objectifies the children like pets 
We want here to use words like “morsel” and “nibble”, like Melka 
Lilo and Nani — Eir and Verdandi 
Eir is super sweet and endearing. Quiet. Kind. Hard to hand over to a hagraven. She wants to help her 
sister. You can trick Eir into going to see Sigdis by telling her that there is a lot of food in the hagraven’s 
den. 
Verdandi is tough. She’s under a lot of stress. Does her absolute best to take care of her sister. Gives her 
sister her food. She’s angry because she’s hungry. 
Questgiving parents — Urd and Njall. They claim that Sigdis stole their children due to the famine, but 
really they’re alcoholics. (Someone else mentions they’re drunks when you’re questioning townsfolk) 
Sigdis lures kids away. She uses a spell to compel them. 
The villagers are suspicious of her, so she no longer feels safe about coming out of her cave to snatch kids. 
She can’t leave her kids unattended. She enlists you to do it for her. 
 


